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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentow z zasadami programowania imperatywnego o cechach
strukturalnych i proceduralnych, metodami projektowania i zapisu algorytmow oraz
nieskomplikowanych programow.

Po zakonhczeniu kursu student powinien znaé podstawy programowania w jezyku C i umie¢ je
stosowac.

Przedmiot prowadzony jest w jezyku polskim.

Warunki wstepne

Wiedza Student zna podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem.
Umiejetnosci Student posiada umiejetnos¢ opisania prostych algorytmow.
Kursy Wstepne kursy nie sg wymagane.

Efekty uczenia sie

Wiedza Efekt uczenia sie dla kursu Odniesienie do efektow
kierunkowych



Po zakonczeniu kursu student:

W 01: zna podstawy programowania, w tym, rozumie idee | K_ W05, K_ W06, K_ W10
programowania strukturalnego i proceduralnego w jezyku

programowania wysokiego poziomu (C).

W 02 wie na czym polega dziatanie kompilatora jezyka. K_WO05,K_W06

W 03 zna wybrane klasyczne algorytmy (w tym wybrane | K W05,K W06
algorytmy wyszukiwania i porzgdkowania).

W 04 student zna konstrukcje nieskomplikowanych KW _05,KW_06
struktur danych

w 05 rozumie sposoby reprezentacji danych w K_WO05,K_W06
komputerze.

Efekt uczenia sie dla kursu Odn|e_5|en|e do efektow
kierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

U01: projektuje i zapisuje proste algorytmy, analizuje ich | K_U05,K_U07,K_UQ9,
dziatanie oraz umie wykorzystac klasyczne algorytmy w
sytuacjach problemowych.

U02: samodzielnie pisze proste programy w jezyku C (z | K_U05,K_U07,K_UQ9,
zachowaniem stylu gwarantujgcego czytelnos¢ kodu), w

ktérych:

-poprawnie definiuje i wykorzystuje proste i ztozone

struktury danych takie jak: tablice jednowymiarowe,

tablice dwuwymiarowe, struktury,

-poprawnie deklaruje, definiuje i wywotuje funkcje, w tym

réwniez z parametrami, ktérymi sa wskazniki, tablice oraz

struktury.

Umiejetnosci

U03: umie kompilowa¢ i uruchamiaé¢ programy w jezyku | K_U05,K_U07,K_UQ09
C (stosujac zestaw kompilatoréw projektu GNU - GCC)

oraz sSledzi¢ ich wykonywanie, analizowacé i poprawiaé

btedy skfadniowe oraz btedy wykonania.

Efekt uczenia sie dla kursu QeliiESIEnlE A SiEiy

kierunkowych
Po zakonczeniu kursu student:
Kompetencje KO1: potrafi korzysta¢ z roznych zrédet informaciji (w tym  K_KO01,
spofeczne zasobow sieci Internet) do poszerzania wtasnej wiedzy i
zdobywania nowych umiejetnosci z zakresu
programowania,
KO02: potrafi przekazywa¢ wiedzg informatyczng w K_KO06

SposoOb zrozumiaty dla innych.

Organizacja



Wyktad Cwiczenia w grupach

Forma zajec
(W)
A K L S P E

Liczba godzin

Opis metod prowadzenia zajec

Podczas zaje¢ laboratoryjnych studenci rozwigzujg problemy zdefiniowane przez prowadzgcego
zajecia.

Cwiczenia nieukonczone w trakcie zajeé studenci korczg samodzielnie (zdalnie na
dedykowanym serwerze) oraz przesytajg na wskazany adres e-mali przed kolejnymi zajeciami.

Wiasciwa praca laboratoryjna poprzedzona jest przedstawieniem potrzebnych zagadnien i
przyktadow.

Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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W01 X X

W02 X X

W03 X X

W04 X X

W05 X X

uo1 X X

uo2 X X

uo3 X X

K01 X X

K02 X X

Ocene dobrg lub bardzo dobrg moze uzyskac¢ student, ktéry wykaze sie dobrg
lub bardzo dobrg znajomoscig jezyka C oraz umiejetnoscig samodzielnego
Kryteria oceny ~ Kkonstruowania programéw.

Ocena koncowa jest srednig ocen za poszczegdlne zadania wykonywane w
trakcie ¢wiczen laboratoryjnych.

Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)



N

systemy liczbowe i reprezentacja danych w komputerze.

. Funkgje.

O©oOoONOOOABRWN

10. Ciggi znakow.

. Obstuga terminala, zdalny dostep do zasobdw serwerowych.

. Budowa programu w jezyku C. Formatowanie wejscia i wyjscia.
. Typy danych. Instrukcje wyboru oraz petli.

. Implementacja prostych algorytméw.

. Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe.

. Zmienne lokalne i globalne. Zasieg zmiennych.
. Wskazniki. Zwigzek wskaznikoéw z tablicami.

11. Struktury. Wskazniki do struktur.
12. Dynamiczny przydziat pamieci.

13. Obstuga plikow.

14. Biblioteka standardowa jezyka C.

Wykaz literatury podstawowej

The GNU C Reference Manual http://www.gnu.org/software/gnu-c-manual/ (eng.)
King K. N., Jezyk C. Nowoczesne programowanie. Wydanie Il, Helion 2011
Prata S.: Jezyk C. Szkota programowania, Wydanie V, Helion 2006

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

Kernighan B.W., Richtie D.M.: Jezyk ANSI C. Programowanie. Wydanie Il, Helion 2010

Kotowski M., Wysokie C, Lupus 1994
Cormen T.H., Leiserson C.E., Rivest R.L., Stein C., Wprowadzenie do algorytméw, PWN 2013
Hyde R., Profesjonalne programowanie. Cze$¢ 1, Helion 2005
Reese R., Wskazniki w jezyku C. Przewodnik, Helion 2013

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

liczba godzin w kontakcie z
prowadzacymi

liczba godzin pracy studenta
bez kontaktu z
prowadzgcymi

Wyktad

Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym

Lektura w ramach przygotowania do zaje¢

Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu

Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat
(praca w grupie)

Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia

. Algorytmy oraz ich reprezentacje, struktury danych, program komputerowy, kod zrédtowy,
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15

15

15



Ogodtem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

90



